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MATEMATYCZNE SCHODY (4 pkt)

Uzupetnij pola matematycznych schodow.

Reguta: kratka gorna = suma dwodch nizszych kratek dolnych podzielone przez 2.
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PRZYSLOWIA Z LICZEBNIKAMI (4 pkt)

Wpisz brakujace wyrazy (liczebniki) w miejsce kropek.

i woda po kisielu

2.ChCIWy ..., razy traci.

3.Na ..o babka wrozyia.
A jaskotka wiosny nie czyni.
T koty za ptoty.

6. CiekawoSC to ................ . stopien do piekia.
/. Wygladacjak ..................... nieszczesc.

8.Dzielicwlosna ...................o......



LOGOGRYF (4 pkt)
Wpisz poziomo hasta pomocnicze i odczytaj pionowo w zaznaczonym miejscu hasto
glowne.
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Wynik dzielenia.

Najdtuzsza cigciwa.

Odcinek taczacy dwa dowolne punkty na okregu.
Kwadrat ma 4 boki, 4 katy 14 ......

Liczby ktore mnozymy.

szworokqt o rownych bokach.

3%
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8. Suma dtugosci bokéw wielokata.
9. Polowa $rednicy.
10. Moze by¢ pomniejszajaca lub powickszajaca.

INTRUZ (4 pkt)

W kazdym czterowyrazowym zestawie, jest wyraz-intruz, ktory nie pasuje do
pozostatych. Znajdz go 1 podkresl. Z kazdego intruza wybierz litere, ktérej numer
znajduje si¢ w cudzystowiu i wpisz ja obok numeru. Wpisane litery czytane z gory na

dot, utworza rozwigzanie.

PRZYKLAD: wigkszy, skoniczony, réwny, mniejszy, "2" K

[E—

. prosta, tamana, kat, potprosta, "1"

kwadrat, prostokat, romb, trojkat, "2"

odjemna, sktadnik, réznica, czynnik, "2"

kilometr, decymetr, kwintal, milimetr, "7"

ostry, rozwarty, ztozony, polpeiny"3"

dwa, czterysta, osiemset, szescset, "2"

potegowanie, sktadnik, dzielenie, mnozenie, "4"

tangram, warcaby, szachy, domino, "3"
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. skracalnos¢, tacznos¢, przemiennos¢, rozdzielnos¢, "4"

10. koto, trojkat, kula, prostokat, "2"
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11. przekatna, wysokos$¢, punkt, krawedz, 4"
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KWADRAT MAGICZNY (4 pkt)

Kwadraty magiczne powstajg na podstawie zasady, ktora glosi, ze suma liczb
w kazdym poziomym rzg¢dzie, kazdej pionowej kolumnie i na obu przekatnych
jest taka sama.

Uzupelnij podany kwadrat magiczny.
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Tangram (5 pkt)

Przy zabawie z tangramem nalezy pamigtac o tym, ze:
« nalezy wykorzysta¢ wszystkie czesci,
« eclementy muszg leze¢ obok siebie, ale nie mogg na siebie nachodzi¢,

e tany mozna obraca¢ na drugg strong.

U6z wylosowang postac tangramowa.







