Zespot Szkot nr 4 w KosScianie
64 — 000 Koscian ul. 27 Stycznia 1 tel. (0 65) 512 28 55 fax (65) 511 98 80

Koscian, 2.12.2013 r.

Zapraszamy uczniow klas czwartych szkoét podstawowych
do wziecia udziatu
w IV POWIATOWYM KONKURSIE MATEMATYCZNYM

»CO DWIE GLOWY TO NIE JEDNA”

CEL KONKURSU:

= ksztatltowanie umiejetnosci pracy w grupie 1 poczucia odpowiedzialnosci,
= popularyzacja wiedzy i umiejetnosci matematycznych wsrod uczniow,
* rozwijanie uzdolnien i zainteresowan matematycznych uczniow,

» doskonalenie umiejetnosci logicznego 1 tworczego myslenia dzieci.

ORGANIZACJA KONKURSU:

1. Termin i miejsce konkursu:
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2. Uczestnicy konkursu:

» Kazda szkota zainteresowana uczestnictwem w konkursie wystawia dwuosobowy zespodt ztozony
z ucznioéw klas czwartych szkot podstawowych
» Termin przestania informacji potwierdzajacej przystapienie do konkursu — 17 stycznia 2014 r.
» Termin zgloszenia sktadu zespotu i nazwisk nauczycieli przygotowujacych uczniow do konkursu
—do 19 lutego 2014 r.
3. Zasady konkursu:

* Do konkursu przystepuja uczniowie klas IV szkoly podstawowej, ktorzy beda pracowaé parami.
Kazda szkota bedzie reprezentowana przez jeden zespot dwuosobowy.

= Konkurs podzielony jest na dwie czesci. W trakcie pierwszej czesci kazda para uczestniczy¢
bedzie w roznych konkurencjach. Nastepna cze$¢ to test z zadaniami zamknigtymi rozwigzywany
w okreslonym czasie.

4. Ocena prac:

= Oceny prac dokona powotana przez organizatora komisja.
= O lokacie zdecyduje suma uzyskanych punktéw w obu czesciach. W razie uzyskania tej same;j

liczby punktéw o miejscu zdecyduje kolejnos¢ oddania zadan z drugiej czgsci.

ORGANIZATORZY KONKURSU:
mgr Jolanta Niklas

mgr Jolanta Jader

mgr inz. Bogna Kazmierczak
mgr Elzbieta Kucner
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REGULAMIN
IV POWIATOWEGO KONKURSU MATEMATYCZNEGO
DLA UCZNIOW KLAS IV SZKOE PODSTAWOWYCH
»CO DWIE GEOWY TO NIE JEDNA”
3 marca 2014 r. godz. 11%

W  konkursie biorg udzial dwuosobowe zespoly zlozone z uczniow klas czwartych szkot

podstawowych.

Kazdy zespoét bierze udziat w dwoch czgsciach. W trakcie pierwszej czeséci kazda para uczestniczy¢
bedzie w roznych konkurencjach tj. logogryf, tangram, intruz, piramida, przystowia z liczbami,
kwadrat magiczny. Nastgpna czg$¢ to test z zadaniami zamknigtymi rozwigzywany w okre§lonym

czasie.

Czas rozwigzania I czes$ci — 40 min. Czas rozwigzania II czg¢$ci — max 20 min.
Nie wolno uzywac kalkulatorow.

Oceny prac dokona powotana przez organizatora komisja.

Kryteria przyznawania punktow:

a) W trakcie I czesci uczniowie moga uzyskaé 25 pkt:
logogryf — 5 pkt tangram — 4 pkt przystowia z liczbami — 4 pkt
intruz — 4 pkt piramida — 4 pkt kwadrat magiczny — 4 pkt

b) W trakcie II czg$ci uczestnicy rozwigzujg test zawierajacy 15 zadan zamknietych (zawsze jedna

poprawna odpowiedz). Kazda poprawna odpowiedz w tescie — 1 pkt

Uczniowie nie korzystaja z kalkulatoréw.
O lokacie zdecyduje suma uzyskanych punktéw w obu cze$ciach. Wylonieni zostang mistrzowie,

ktérzy otrzymaja wartosciowe nagrody, pozostali uczestnicy dostang upominki.

9. Nie przewiduje si¢ miejsc rownorzednych.

10. W razie uzyskania tej samej liczby punktéw o miejscu zdecyduje kolejno§¢ oddania zadan z drugiej

czeSci.

11. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga przewodniczacy komisji konkursowe;.

Szczegotowy opis konkurencji i przyktadowe zadania z poprzednich lat mozna uzyskaé na stronie internetowe;j

naszej szkoty www.zs4koscian.pl — (ogloszenia i aktualnosci — IV Powiatowy Konkurs Matematyczny dla klas 1V
,,CO DWIE GEOWY TO NIE JEDNA”).

Serdecznie zapraszamy uczniow wraz z opiekunami do wziecia udzialu w konkursie.


http://www.zs4koscian.pl/

PIRAMIDA (4 pkt)

Dodaj sasiednie liczby w kazdym wierszu i wejdz na szczyt piramidy.
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INTRUZ (4 pkt)

W kazdym czterowyrazowym zestawie ukryt si¢ wyraz — INTRUZ, ktory nie pasuje do

pozostalych. Znajdzcie go i podkreSicie w_intruzie czwarta litere. Wpiszcie ja do
tabelki. Litery w tabelce utworzg rozwigzanie.

przekatna, kopa, krawedz, wierzchotek
metr, centymetr, litr, kilometr

proste, tamane, polproste, katy
prostokat, odcinek, potprosta, punkt
gram, dekagram, hektar, kilogram
kwadrat, prostokat, koto, trojkat

dwa, cztery, osiem, pigtnascie

iloraz, odjemna, r6znica, suma
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skala, dziesigtka, jednos$¢, setka

=
o

. licznik, kreska, mianownik, dzielna

-
-

. prosty, rozwarty, prostokatny, ostry



KWADRAT MAGICZNY (4 pkt)

Kwadrat magiczny powstaje na podstawie zasady, ktora glosi, ze suma liczb
W kazdym poziomym rzedzie, kazdej pionowej kolumnie i na obu przekatnych
jest taka sama.

Uzupeij podany kwadrat magiczny




LOGOGRYF (5 pkt)

Wpisz poziomo hasta pomocnicze 1 odczytaj pionowo w zaznaczonym miejscu hasto
gltowne.

Jest nig np. kilogram, metr, litr.

Suma dtugosci bokow wielokata.

Od niej odejmujemy.

Podstawowa jednostka dlugosci.

Potowa srednicy.

1000 kg.

Wynik dzielenia.

Moze by¢ pomniejszajaca lub powigkszajaca.
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Przyslowia z liczebnikami (4 pkt)

Whpisz brakujace wyrazy (liczebniki) w miejsce kropek.

Gdzie ................. si¢ bije, tam ................ korzysta.

................. jaskotka wiosny nie czyni.

Nieczyn ............... , Co tobie nie mite.
Gdzie kucharek ................ , tam nie ma co jes¢.
Kazdy kijma .......... konce



KOD.....
TANGRAM

Przy zabawie z tangramem nalezy pami¢tac o tym, ze:

« nalezy wykorzysta¢ wszystkie czesci,
o clementy muszg leze¢ obok siebie, ale nie mogg na siebie nachodzi¢,
e tany mozna obraca¢ na drugg strong.




TEST (czes$é II - czas 20 minut)

Do kazdego zadania podane sa cztery odpowiedzi, z ktorych tylko jedna jest prawidlowa. Twoim
zadaniem jest wybra¢ jedna wlasciwg odpowiedz. Odpowiedzi zaznaczasz na karcie, zaczerniajac
prostokat z litera oznaczajaca prawidlowa odpowiedz. Btgdng odpowiedZ zaznacz koteczkiem.

NIE WOLNO UZYWAC KALKULATOROW!!! Zyczymy powodzenia!!!

1. Prostokat TOLA ma obwod 24 cm. Jeden bok jest dwa razy dluzszy od drugiego boku.
Jakie wymiary ma ten prostokat?

Al2cm,2cm B6cm,3cm Ccb6cm,12cm D4cm, 8cm

2. W pudetku sa 3 zielone kulki, 4 kulki niebieskie 1 5 kulek pomaranczowych. Ile co
najmniej kulek musimy przemalowac na inny kolor, aby w kazdym z trzech koloréw byto
tyle samo kulek?

A3 B2 C1 D4

3. Ktora z ponizszych liczb ma te wtasnos¢, ze gdy ja pomnozymy przez sume jej cyfr, to
otrzymamy wynik 907

A 45 B 35 C25 D 15
4. W ciagu jakiego czasu zakresla kat potpetny duza wskazdéwka zegara?
A 15 min B 30 min C 5 min D 45 min

5. Jede_n bok prostokata ma 120 mm, a drugi jest krotszy 0 2 cm. Obwod tego prostokata
WYNOSi:

A 244 cm B 122 cm Cl4cm D 44 cm

6. Srednica kota ma 8 cm. Jaki jest promien tego kota narysowany w skali 1 : 2?

A 16 cm B4cm C2cm D8cm

7. Ile trojkatow dostrzegasz na tym rysunku?

A 13 B 16 C15 D 14

8. Za kredki i pisaki Ala zaptacita 80 zt. Kredki kosztowaly 3 razy tyle, ile pisaki. lle
kosztowaty pisaki?

A 80 zt B 40 z1 C20z D 240 zt

9. Liczba MCDXL zapisana cyframi arabskimi to:
A 1440 B 1640 C 1660 D 1190



10. Cztery do potegi trzeciej jest rowne:
Al2 B7 C 64 D38

11. W trzech blokach mieszkalnych jest razem 90 mieszkan. W pierwszym bloku sg 24
mieszkania, w drugim 2 razy wiecej niz w pierwszym. Ile mieszkan jest w trzecim bloku?

A 64 B 18 C 48 D 72

12. Cztery jednakowe paczki z ksigzkami wazg 20 kg. Ile wazy 7 takich paczek?
A 35 kg B 13 kg, C 140 kg, D 5 kg.

13. lle to minut 2% godziny?

A 64 minuty B 135 minut C 75 minut D 124 minut

14. Magda kupita 20 dag ciasteczek, ktorych kilogram kosztuje 15 zt. Ile reszty
otrzymata, jezeli zaptacita banknotem 20-ztotowym?

A4zt B 5zt Ci15z D17zt

15. Liczby na rysunku wpisano wedlug pewnej zasady. Znajdz te zasade¢ i odpowiedz, jaka
liczba powinna si¢ znalez¢ na miejscu znaku zapytania?
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13 15 20
7 2 8 7 9 1

A8 B 13 C11 D 25

WPISZ ODPOWIEDZI
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